

Игра: Подреди пъзела
Условие: Направи игра, в която представлява пъзел за подреждане, за отделните части на пъзела ползвай спрайтове. Използвай спрайт момиче, която дава указанията, при кликване върху всяка част тя трябва да застава на определено място. 
Момичето изчаква няколко секунди, извежда въпрос  - „Кой е анимационният герой, който се подреди?“

	1. 
	Име:
	Подреди пъзела

	2.
	Обхванати теми от учебната програма:
	Блокове за съобщение, блокове за въпрос, проверка на отговор, движение на спрайт 


	3.
	Компетентности като очаквани резултати от обучението:
	· Умее да извежда съобщения чрез спрайт
· Умее да задава въпроси

· Проверява верността на получен отговор

· Придвижва спрайт на точни координати

· 

	4.
	Вид на урока: 
	за нови знания


	5.
	Продължителност:
	40 минути



	6.
	Стратегия и методи за учене и преподаване:
	Демонстрация пред класа/групата

Самостоятелна работа


	7.
	Форми на обучение:

	Презентация пред класа/групата

Самостоятелна работа


	8.
	Дидактическа цел на урока:
	Запознаване с понятията въпрос и отговор, придвижване на точни координати


	9.
	Задачи:
	· Да се запознаят учениците с блоковете за задаване на въпрос  и отговор от групата Сензори, да се запознаят с блоковете за проверка от групата Управление.
· Да се формират умения за използването на блоковете при конструирането на код.

· Да се предостави възможност за използване на блоковете съвместно с други блокове 
· Да се развие логическото мислене на учениците.

· Да се формират умения за откриване на причинно-следствени връзки.


	10.
	Нови понятия:
	Въпрос, отговор, проверка


	11.
	Методи за преподаване и учене:
	демонстрация, беседа, дискусия


	
	Стъпка
	Указание
	Snap

	1
	Помисли и създай алгоритъм за
решение на задачата.
	
	

	2
	Избери фон и
герой.
	За да се спести време учителят предоставя части на картина, която трябва да се подреди.
Учителят може да предостави и изображение за момичето или учениците да го нарисуват сами.
Фонът нека учениците направят сами.
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	3
	Направи момичето, вмъкни или нарисувай.
	От група Външност се използват блокове за съобщение:
Кажи …….за…….секунди
за инструкции към пъзела
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	4
	Момичето трябва да изчака няколко секунди, за да може играчът да подреди пъзела и задава въпрос
	Използват се блок Изчакай….секунди от Управление и 

Попитай………и изчакай
от Сензори
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	5
	Вмъква се всяка част от пъзела, в този случай са само 3
	От групата Управление
се задава при кликване върху частта,

When I am clicked
 към този блок се използва блок за движение

премини към х…у…

 от група  Движение, за отиване на определени координати

Този код се дублира и поставя за всяка част от пъзела.
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	6
	Играчът трябва да даде отговор на поставения въпрос, а момичето проверява дали
отговорът е правилен.
	От група оператори Управление се използва блок за проверка 
Ако отговор=Гъмбол

кажи Браво!

Иначе

Кажи Опитай пак!
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